
r D'abord tu prétextes un travail de malhématiques, purs c'est une 1eçon d,histoire qu,il te far-rt
revoir, et enfin un rechelche de 1a plus haute importance sur 1es cétacés pour 1e cours de
sciences. En somme, tu es debordé de travail I Cependant, comment se fait-i1 que tout cela soit
à faire pour ce lundi ?

r Si certains parents voient 1es jeux vidéo d,un mauvais <æi1,

c'est parce que cette activilé tourne souvent à l,obsession
chez les jeunes. Face à ce challenge du jeu, un enfant ou
un ado est en effet tenté d'améliorer sans cesse le score
de sa course virtuelle , d'accéder au rlonde supérieur...
Brcl, 11 passe tout son temps libre accroché à sa
manette, perdant de vue du même coup la scolarité,
mais aussi 1es rencontres entre copains, 1e sport,
tout ce qui peut contribuer à son équilibre ph5.sjqLls
et psychologique. Yotre enfant fait partre de ces u

accros , de 1a mânette ? PlutÔt que de 1ui confisquer d'emb1éesa console et ses jeux,
adoptez 1a méthode diplomatique, souvent plus efflcace.

BOLTRGINE, Sarah, r'r'r,trr'r..rnagicrrraman.com/,que-faire-siJes-jeux-video-deviennent-une-obsession

sul et 10 référentiet. lt s'aqit de textes d ont les Darties sont
ises dans te désordre. Trouve [es combinaisons du code pour reorqa niser ces textes.
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Document 9

4. Lis [e texte suivant, insère des connecteurs à La pr.ace des pointiLl.és

« Pour ou contre 1a té1évislon ? » Ceci est, à mon avis, un faux débat. La télévision constitue
pour un enfànt un mo-ven fabuleux d'ouverture sur le monde. 11 L-ir perrnet aussi d,appartenir
au « groupe » des autres enfànts, de partager des réferences communes ........ 1a
question qui se pose est plutôt : u Clrel usage de 1a télévlsion ? » Ilenfant doit ..
apprendre à faire cles choix de programmes.. .... se contenter d,a11umer 1e poste. 11

doit .. .... savoir poser un regard critique sur les émissions : u info ou intox ? ,, image
« vraie » ou « bidouillée »... ? À 1'adulte de donner l'exemp1e, en choisissant, 1ui aussi, ses propres
programmes. À 1'adulte .... .. d'accorder du temps à 1'enfant en regardant, avec 1ui,
1es émissions choisies... Des moments partagés qui serontl'occasion de commentaires, de dis-
cussions, développant alnsi, chezT'enfatft, un regard critique...

(texte tronqué) http:././r,r'r'r,u,.magicmaman.com./,jcan-epstr:in-pour-ou-contrela-te1evision,116,6l77.asp
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Pour ajouter
un argurnent

Pour cornparer
ou pour
opposer

Pour justifier Pour contrer Pour conclure
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Recevoir de l'argent après avoir obtenu un beau buLletin:
une idée qui fait son chemin
1 Enfin, cerlains parents font oublier à leur progéniture le but rée1 du travatl. à l,éco1e. En effet, à

1'éco1e, on travaille pour s'instruire, pour avoir un rnétiæ et non pour être payé.

Z Et conclusion, encourager ses enfants à bien travailler à 1'éco1e en leur donnant de l,argent de
temps en temps, c'est bien. Mais i1 existe bien d'autres récompenses comme des 1iwes, des sor-
ties... qui permettent de fêter la réussite des enfants sans forcément passer parl,argent

Tbut d'abord, i1 semblerait que dans certaines familles cela motiverait 1es enfants à travailler p1us.

Ces derniers considèrent les quelques dtzaines d'euros reÇus comme une récompense de leur travail.

De plus en p1r-rs de parents clonnent de l'argent à leur enfant en échange d'un beau bu11etin. Mais
est-ce vraiment une bonne idée ?

Ensuite, 1e fàit de recevoir de 1'argent permet aux enlants de se mettre dans l'optique du futur. I1s

comprennent, dès leur plus jeune âge, clue s'ils veulent gagner de 1'argent dans 1a vie, i1s doivent
travailler.
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Document @
Les jeux vidéo vio[ents influencent [e comportement
des jeunes d'aujourd'hui
I Enfi,n, ii serait utile que 1es parents s'impliquent dans le

choix des.jeux que leurs jeunes affectionnent et qu'ils ins-

tzrlrenlavec 1ui des règ1es quant à leur utilisation: en limi-

ter 1e temps,\'alternet avec des activités sporlives où il
peut s'oxygéneq se défouler mais aussi côtoyer etviwe des

choses avec 1es autres.

Bref, i1 conviendta d'utiliser ces jeux avecrnodétatton

Un adolescent de 14 ans tue plusieurs personnes aux USA après avoirjoué pendant plusieursjours

à un ie u vidéo prônant 1a violence enveIs n'importe qui dans la rue C'est une rêalité' certains

adolescents accros à de tels jeux ne lont plus 1a différence entre 1e monde rée1 et 1e monde virtuel'

En deuxième 1ieu, 1es longues heures que 1e jeune consacre à ce type de jeux f isolent du reste

de la fami1le, voire de ses amis et l'abrutissent considérablement.

En premier 1ieu, ce sont souvent 1es adolescents fragiles psychologiquement qui se laissent très

vite emport er parlagrande facilité d'actions dans 1e monde virtuel' Par exemple, 1e bouc-émissaire

de 1a classe va se défbuler et passer sa co1ère en tuant des ennemis virtuels jusqu'au jour ou i1 va

envisager cette possibilité dans sa vie rée1ie et commettrcl'ftréparù7e'
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